Nom:  Boodbda LANGAGES Signes Parciculicrs Pl

Race : Dovoic Fore Codr : 3/*  Parté  Ccric

Vitte : - Lys ODandrin I Dovoic 7 7

Caille: 1,04 m  Poids: 235 Kg |2 Cataan (Comman) 6 0

Cheveux : Druns  (Jeux : (Darrons 3 0 0

Age : Sexe:  (Mascutn |4 0 0

ain : Oroicier  OCil:  Oroicier 5 0 0

Apparence : 4¥7+PR 10 =57 |6 0 0

ProFession : (once-en-UAR 7 0 0

Scacuc (Moyen 8 0 0

Niveau : 6 9 0 0

P: 70 000 10 0 0

CARAC Cemp. Poc. Oev. Norm Race Spé. Coral

Conscicucion CcO 78 78 7 5 20 0 25

Agilice” AG 100 100 10 25 10 20 55

Aucodiscipline AO w75 7 5 0 0 5

Démoire ac 82 82 7 5 0 0 5

Raisonnement RS 91 91 8 10 0 15 25

Oéveloppemenc OCV XXX XXX 39 XXX XXX XXX XXX 1010 Max race: 110 Récup : X3

JForee O 8 85 RKXX 5 -5 0 0 [Basec PdeC: 55+7=62

Rapidicé RP 96 96 RXX 15 5 15 35 JCap de PdeC : 78 Bonus douclier : 0

Présence PR 79 79 KKK 5 -10 15 10 |Cype O'armure : 5 Bonus O¢F: 35 --35

Cmpachic cao 9l 91 RXX 10 -10 0 0 |OOADO/RPO/ProjO Bonus divers :

Incuicion” 1C 90 90 XXX 10 0 0 10 |Base de COAD : 14, 7m/rd - Allure ax. :

COWOPCTCENCES

Compérence Colic Oz Carac Niv. O&. Oiv. Oiv. Coral

Cuir Souple 9 MOOOO0O0O0O0O0O 0000000000 ooood 5 AG 55 2/N-12

Cuir Rigide 9 ODOO0000000 OOOOO00000 00000 0 AG 55 2/N-12

Corcce de (aille I O 0 o 0 O 0 2/N-12

Armure de D(AECS O Z O e o o o 0 O 0 2/N-12
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo o

Cl ArbalETe LégERC 3/8 WMMMVMMMMMY O000000000 00000 50 AG 55 2/N-12 17

C2  LaNcer 3/8 WMVMVMOO00 0000000000 00000 30 [O/AC 28 2/N-12 70

3 O&QUC I} ¥VVMOOO0O00O 0000000000 00000 15 JO 0 2/N-12 27

CdA  C.Cource/Oague 3/7 MVMMMMMOOOO 0O0O000O000O0 OO0OOC 30 FO 0 2/N-12 %)
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .

Arcs (Darciaux Projecdion 3/7 MEMOOOOOO0 0000000000 00000 15 AG 55 2/N-12 82
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L

Aggrav. Dlessures 3/9 ODOOOOOO0O0O0 OO0O00000000 00000 -25 AG/O 28 2/N-12 15

Rixe /% 0000000000 0000000000 00000 -25 [O/AG 28 2/N-12 15

Jeince 2/ 0000000000 0000000000 00000 -25 RP/PR 23 2/N-12 10 %o

Combac espace restreine  2/7 MMOOOO0000 OOO0000000 00000 10 XXX 0 2/N-12 22

Combac Aveugle Ouie 2/6 0000000000 OO0O00000000 00000 -25 RS/EM 13 2/N-12 0%

Revers 3/5 OOOOO00000 DO00000000 00000 -25 AG/RS 40 2/N-12 27%

Rapprochement 2/7 ¥MPO000000 0000000000 00000 15 RP/AG 45 2/N-12 72

O¢Fense Adrénale 7 OO000O00000 0000000000 00000 -25 XXX o __ 25

Jado 3/6 MMMMMMOO0O0 O000000000 00000 30 RD/AG U5 2/N=12 87
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L

Cmobuscade 1/3 wvvvMMMOOO 0000000000 00000 35 PAVAVN o __ 35
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .

4 Ocv. Corp. 3/7 wv¥VMOOOOO 0000000000 00000 30 CO 25 554

6/3/8/6/7/1TTTIIII




Compéeence
Perecep. Vue
Pereep. Odorac
Percep. Ovuie
Perecep. Gotic
Pereep. Coucher

Oécecdion des Pieges
Surveillance

Rech. Pass. Secrecs
Sadlier

Sens de {Oriencacion

Cacher un Objec
Comédie

Crocherage
Oésarmement de Picges
Oissimutacion

[Fitacure

Pickpockec

Cscalade
Concorsionnisme
Nacacion

JFunamoule

Grappin

(Daicrise de (& Corde
Acrodacies

Jonglerie

Jeu Carces
‘Crucages

Cquicacion Poney
Animalcric Poney
Cnwv. Noscite J-roid
Cnwv. Doscite Chaleur
Cnwv. Dostite ‘Cangage
Voloncé

JR Cssence

JR Chéurgic

JR QDencalisme

JR Doison

JR QDaladie
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IC
1C/AO
IC/RS
IC/DE
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RS/IC
PR/ED
IC
IC/AG
IAO!
AG
AG/IC

AG
AG/AO
AG
AG/AD
AG
MC/AG
AG/RD
AG/IT
ME/PR
PR/RD

CD/PR

Niv.
10 1/N=6
10 1/N-6
10 1/N=6
10 1/N-6
10 1/N=6
10 1/N=6
8 1/N-6
18 1/N=6
8 1/N-6
18 1/N=6

18 3/N-=1¢
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10 3/N-=1¢
33 3/N-1¢
5 3/N=1¢
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33 3/N-1¢
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Jinances Objecs & Bonus de Sorcs | Personnage : Boodoa Pl
Pitces de Dichril (Pm) 0|Nom PP K géné Réserve PP
Pieces de Placine (Pp) : 0 1 | 0
Picces dORr (Po) : 6 1 1 0
Pitces d Argenc (Pa) : 25 I | 0
Pitces de Bronze (Do) : 13 1 1 0
Pieces de Cuivre (Dc) : 26 1 | 0
Pitces dCrain (Pe) : 21|Synchese 1 1 0
Armure  Oeccsripcion : Giler de Cuir Souple
'CAVesdmencaire 5 RS/QDax RS/QDax RS/QDax
‘CAPDrocectcion 5 Pénalicé max 0 |Dac, Casque Cuir Jambe O 0/0 Bras O 0/0
‘CAQDagique 5 Pénaticé min "0 |RS Casque  0/0 Jamoe G 0/0 Bras G 0/0
acitre ArRmure Cuir Pénalicé RP 0 |Plascron 4y /41 Citia O 0/0 AvBras O 0/0
Bonus BO 0 Pénalicé Projecites 0 |Oorsal 4 /4y Civia G 0/0 Avbras G 0/0
Armes de (Delée RS RS Long. Cne.
Nom Bonus ‘Cype Qul Accu = Max  BO  (Cm) Locatisacion (Kg)
Cpée Cource 10 Acier 1l | 153 153 0 50 FFourreau 1.5
Oague Normale 10 Acier 11 1 160 160 0 30 J-ourreau 05
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Bouclier
| 0
Armes de Projecciles €nc.
Nom Bonus ‘Cype ul  Locatisacion  (Kg)
Arbalece 0 Normale 1
1
1
1
1
1
1
1
Projecciles RS RS
Nom Bonus ‘Cype ul Accu Max  Nb
Carreau d Ardalece 0 Normaux en Fer 70 70 20

|
|
|
|
|
|
|
|

Objecs divers

O¢ésignacion / Oescripcion

LocA(isAtion

CEnc.




Objecs divers Oésignacion / Oescripcion Locatisacion Cnc.
Veécementcs souples et discrecs : pancalon gris, chemise grise, cape noire, doccines en Cuir grIs

Ceincuron d'armes en cuir noiR

Pipe + 21 doses dherde & pipe Sac a Oos 025
Outre en cuir, capacicé | licre Sac a Oos 125
Corde de 15m, qualicé supéricure Sac a Oos 1.5
Jeu de carces & jouer normal Sac a Oos 01
Jeu de 3 dés, en os de vache, (pipés) Sac a Oos 01
Ourils de crocherage, normaux en Fer Sac & Oos 025

Sac a dos, capacicé 25(, 10Kgs




HISTORIQUE FERSONNAGE P

Nom: Bodda Origine :
Race 1 Dovoic [ore

Caraccere Comporeement :

Capacicés Raciales

Grand apédic : 6 Repas par jour.
(Maicre dArmes Nacurel en lancer. (1 seul compéeence pour cous (es (ancers)

+20 en Filacure et dissimulacdion

+15 3 @RP +202(AG  +15a01C

+15en PR +15 au RS




