Nom :  Achandr LANGAGCES Signes Pardiculiers P12
Race :  Guaghdorwan Colrc : 2/*  Parté  Cceric
Vite : - Kangor I Guaghdor 7 7
Caille : 1,93 m  Poids : 80 Kg |2 Cataan (commuan) 7 7
Cheveux : Blonds  eux : Bleus 3 Navkelc 5 0
Age: 217 ans Sexe: Masculn |4 0 0
ain : Oroicier  OCil:  Oroicier 5 0 0
Apparence : 51+PR 15 =66 |6 0 0
ProFession : Ctémage 7 0 0
Scacuc : (Moyen 8 0 0
Niveau : 6 9 0 0
P: 70 000 10 0 0
CARAC Cemp. Poc. Oev. Norm Race Spé. Coral
Conscicucion CcO 91 91 8 10 0 0 10
Agilicé AG 100 100 10 25 5 20 50
Aucodiscipline AO 90 90 8 10 -20 0 -10
QDémoire ac 70 T0 6 0 5 0 5
Raisonnemenc™ RS 95 95 9 15 0 0 15
Oéveloppemenc OCV XXX XXX %] XXX XXX XXX XXX 108 Max race: 110 Récup : X3,6
JForce O 50 50 XXX 0 0 0 0 IBase PdeC : 35+7-142
Rapidicé RP 97 91 RXX 15 10 0 25 JCap de PdeC : ur Bonus douclier : 0
Présence PR 89 89 RXX 5 10 0 15 |Cype O'armure : 2 Bonus O¢F: 25 -0 - 25
Cmpachic* Ca> 100 100 XXX 25 5 20 50 [QDODO/RPO/ProjO Bonus divers :
Incuicion 1C 78 78 XXX 5 0 0 5  IPase de ADAD : 20,5m/rd  Allure M. :
COWOPECTCENCES
Compérence Colic Oz Carac Niv. O&. Oiv. Oiv. Coral
Cuir Souple 9 0000000000 0000000000 Oooodd 0 AG 50 _
Cuir Rigidc 9 [OOO00000000 0000000000 00000 0 AG 50 _
Corcce de (aille I O 0 o 0 O o __
Armure de D(AECS 11 DOOOO0O0O00O0 0O0O0000oodd Ooood 0 FO o _
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L
Cl O&QUC 9 ¥OOOOO0O0O0O0O 0000000000 Oooood 5 O o __ 5
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|
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|
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L
Aggrav. Blessures 20 0O0OOOOOOOOO 0000000000 OOoog 25 AG/FO 25 0
Rixe 8 0000000000 0000000000 00000 -25 [O/AC 25 0
Jeince 9 0O0O0O0O0O0DO0O0O0 O0OO0OOO0O0O0O0O0OO0 ooood 25 Rp/PprR 200 -5 Yo
Combac espace rRescreine 15 DOODOODO00O OO00000o00o Dooog. 25 XA 00 25
Comobac Aveugle Ouiic 10 DOOODOD0D0D0D00 0000000000 00000 25 RS/€Q 33 8%
Revers 20 OOOOOOOOO0O0 0000000000 ooood -25 AG/RS 33 8%
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Nom : Achandr Carac. Cemp Cocal PP Poincs de Pouvoir P12
ProFession : Clémage COO 100 50 3 |PP deBase: 3/niv x3 - 54
Scacuc : Moyen PP appris : 0
Niveau : 6 Cocal PP 54
P 70 000 MAG XXX 50 3 |Généracion: 2 PP/rd/Niv. 12 PP/rd
PARAQDCCRCS LISCCS OC SORTS
Cotc OQD  (Daximums NO Cype %
Cibles 2/* 10 nob de Cibles :
Condicionnel 2/* 0 no. de Condicions :
Ourée 1/* 12 Ourée :
Porcée 17 12 Porcée Spaciale :
Scockage  1/* 7 nodePpP:
Zone 2/ 10 Rayon :
Volume :
Compécence Cotic O Carac Niv. 0g. Oiv. Oiv. Coral
Runes 1/1 MvMMMMMMOO 0000000000 O000C %0 c 50 3/N-18 108
Concordance /% ¥wMMMOO0O000 0000000000 O000C 20 € 50 3/N-18 88
Dercep. Pouvoir 1/3 ¥E¥¥MO00000 OOO0O000000 00000 20 €O 50 3/N-18 88
Drojeccion du Powvoir  2/%  EMMOOOOOO00 DOO0O000000 OOOOC 10 (MAG 50 3/N-18 78
e |
0 [ [ 0 S
Sujec Air 2/* 0000000000 OO0O0000000 OO00C 25 S/ 10 2/N-12
Sujec Chair 5 0000000000 0000000000 O0000OCc -25 S/a0¢ 10 2/N-12
Sujec Chaleur* 1/* ERNERVVVYY VVMVMMMAMMY MEECE 120 $/QDC 10 2/N-12 112
Sujec Oicdions 2/6 0000000000 0000000000 OO00OC -25 S/ADC 10 2/N-12
Sujec Cleccricicé™ 2/* NERRRVMYVVY MAVMMVMVMMMY MEMEME 120 $/Q0C 10 2/N-12 112
Sujec Cssence pRiIT)diRC b 0000000000 0000000000 O000OC -25 S/a0¢ 10 2/N-12
Sujct Crcher 10 OOOOO0O0000O0 0000000000 0O000OC -25 S/ac 10 2/N-12
Sujec [-orece 1/* O0OO00000000 0000000000 OO000C -25 S/ADC 10 2/N-12
Sujec [roid* 1/ REERRVVVVMY VVMMVVMMMY MEEEE 120 S/(DE 10 2/N-12 112
Sujec Liquide® |/* RENRRFVYVY VUYPVEYEEY OEEEE 120 S/C 10 2/N-12 112
Sujec Lumitre 2/* 0000000000 OO0O0000000 OO0OC 25 S/ 10 2/N-12
Sujec Obscuricé 2/* OO00000000 0000000000 O000C -25 S/ 10 2/N-12
Sujct Os 1/1 DO0O0000000 0000000000 O0000C -25 $/A0C 10 2/N-12
Sujetpcnsée /1 0000000000 0000000000 O000C -25 $/aC 10 2/N-12
Sujec Runes® 2/* UMYMMMMMOO0 0000000000 OO0OC %0 RS/C 10 2/N-12 62
Sujec Son 1/* O0OO0000000 0000000000 O000C -25 S/ADC 10 2/N-12
Sujec Cerre 2/* 0000000000 OO0O0000000 OO00C 25 S/ 10 2/N-12
Sujec Végécaux /% 0000000000 0000000000 O000C -25 $/aC 10 2/N-12
Sujct Vie 10 OOOOOO000O0 0000000000 0O000OC -25 S/ac 10 2/N-12
0 [ [ 0 S
Gescuelle Créacion 1/* YMVMMYYYYEY OO00000000 O000C 50 AGAC 28 3/N-18 96
Gescuelle (DodiFicacion 1/* WMMMVMMMVYM 0000000000 O00O0C 50 AG/AC 28 3/N-18 96
Gescuelle Ocscruction I/* 0OOO0000000 DO0O0000000 OO000C 25 AGAC 28 3/N-18
Gescuelle An&(gsc 1/* ¥MMMVMOO000 0000000000 O000C 25 AG/IC 28 3/N-18 (g
Gescuelle Oécection 1/* ¥MFMPMMO0000 DO00000000 O000C 25 AGAC 28 3/N-18 71
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HISTORIQUE PERSONNAGE

Nom :  Achandr Origine :

Race :  Guaghdorwan

Caraccere Comporcement :

PR

Capacicés Raciales

Clicacrisacion : ne peuc CONSERVER aUCUNE CICATRICE

Vision : Cxcellence ec dune acuicé dien supéricure & celle des humains

Vision de nuic : si {a {une ou les écoiles sonc présences, LelFe voic comme en plein jour.
Sous un Faidle éclairage, & vue est parFaicement claire jusqua 30m.

Odiie Fine : 3 Fois (a porcée audicive dun humain.

Sommeil : Pas de sommeil, 3h de médicacion/nuic suFfisenc. Possibilicé de Faire nuic dlanche” 1 soir sur 3 sans Facigue.
Grande endurance : possidilicé de voyager 16h/jour sans courbacures ni Facigue anormale.

Immorcel : (sauF more violence), pas de vieillissement, {apparence resce celle des 20ans. Immunicé aux maladies de couces sorces.

Archécype
Le personnage esc un mulciplicaceur de Poincs de Pouvoirs x2
Sil porce un odjec mulciplicaceur, cec odjet ajoucera done +1 & sa mulciplicacion

+20 A (ECD +20 A (AG




Jinances Objecs & Bonus de Sorcs | Personnage : Achansr pI2
Pitces de Dichril (Pm) 0|Nom PP K géné Réserve PP
Pieces de Placine (Pp) : OJAnneau en Or 2 | 0
Picces dORr (Po) : 5 1 1 0
Pitces d Argenc (Pa) : 28 I | 0
Pitces de Bronze (Do) : 71 1 1 0
Pieces de Cuivre (Dc) : 35 I | 0
Pieces dCrain (De) : 21|Synchese 2 1 0
ArRmure  Oecsripcion : Rove de (Mage en dissu rouge
'‘CAVesdmencaire 2 RS/ ax RS/ Dax RS/ Max
‘CAProceccion 2 Pénaticé max 0 [@ac, Casque Cuir Jamde O 0/0 Bras O 0/0
‘CAQDagique 2 Pénaticé min "0 |RS Casque  0/0 Jamoe G 0/0 Bras G 0/0
acitre ArRmure cuiR Pénalicé RP 0 |Plascron 0/0 Citia O 0/0 AvBras O 0/0
Bonus BO 0 Pénalicé Projecites 0 |Oorsal 0/0 Civia G 0/0 Avbras G 0/0
Armes de (Delée RS RS Long. Cne.
Nom Bonus ‘Cype Qul Accu = Max  BO  (Cm) Locatisacion (Kg)
Oague 0 normale en Fer 1 134 134 0 30 05
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Bouclier
| 0
Armes de Projecciles €nc.
Nom Bonus ‘Cype ul  Locatisacion  (Kg)
1
1
1
1
1
1
1
1
Projecciles RS RS
Nom Bonus ‘Cype ul Accu Max  Nb

|
|
|
|
|
|
|
|

Objecs divers

O¢ésignacion / Oescripcion

Localisacion  Enc.




Objecs divers Oésignacion / Oescripcion Locatisacion

Vécemencs Chemise de (in rouge, pancalon de {in rouge, chausses de cuir dleues, ceincuron de cuir NoiR

Cnc.

Cape de laine bordée de Fils d argenc ec doudlée de soie Rouge

Sac a dos (15kg/ 10t Mayx.)

Ouver ¥ saisons en laine + Fourrure Sac a Oos

Nécéssaire d écricure dans une pecice baice en bois (20x 1 5x5em) : 3 plumes doies, un poc d'encre noire,
quelques Feuilles de parchemin de {(a caille de la boice

Outre en cuir (2 Ticres)




