Nom: Kelkan LANGAGCES Signes Parciculicrs Py

Race :  Dumain de Narzog Codr : 3/*  Parté  Ccric

Ville :  Aglarost Narzog 1 Narzog 7 7

Caille: 1,88 m  Poids: 924 Kg |2 Cataan (Comman) 7 0

Cheveux : Druns  (Jeux : (Darrons 3 0 0

Age : Sexe:  (Mascutn |4 0 0

ain : Oroicier  OCil:  Oroicier 5 0 0

Apparence : 31+PR 0 =37 |6 0 0

ProFession : Bardare 7 0 0

Scacuc : (Moyen 8 0 0

Niveau : 6 9 0 0

P: 70 000 10 0 0

CARAC Cemp. Poc. Oev. Norm Race Spé. Coral

Conscicucion® CcO 95 95 9 15 0 15 30

Agilicé AG 90 90 8 10 0 0 10

Aucodiscipline AO 66 66 6 0 5 0 5

QDémoire ac 62 62 6 0 0 0 0

Raisonnement RS 2 72 6 0 0 0 0

Oéveloppemenc  OCV XXX XXX 35 XXX XXX XXX XXX 108 (Max race : 120 Récup : R2.4

J-oree” JO 102 102 XXX 35 5 0 40 |Basc PdeC : 96 +9-=105

Rapidicé RP 90 90 RXX 10 0 0 10 |Cap de PdeC : 137 Bonus bouclier : 0

Présence PR 62 62 RXX O 0 0 0 |Cype Oarmure : 1 Bonus O¢F: 10-0 - 10

Cmpachie ca 1 75 KKK 5 0 0 5 JADQD0/RPO/Projo Bonus divers :

Incuicion IC 60 60 XXX O 10 0 10 IBase de QOAD : 18m/rRd  Allure (Dax. :

COWOPECTCENCES

Compérence Colic Oz Carac Niv. O&. Oiv. Oiv. Coral

Cuir Souple 2/* ¥MOOO000000 0000000000 00000 5 AG 10 3/N-18

Cuir Rigide 3/* DOOOO00000 DO000000000 00000 o AG 10 3/N-18

Corcce de (aille 5/* 0000000000 0000000000 00000 0 O 40 3/N-18

Armure de Places 7/* 0000000000 OOOOOO00O00 00000 o0 [0 %0 3/N-18
___ booooooooo oo oo oo oo
|

Cl Dache de Bacaitte  1/5 MPMMVMMVMMMY MVMMMOOO0000 00000 66 JO 40 3/N-18 130

CdA  C.large/Dasse  2/7 VPVMMUMEMYM UPFMOOOOOO0 00000 66 [O 40 3/N-18 6 130
___ booooooooo oo oo oo oo

Arcs (1 Bascon 3/7 ¥VMEVOO0O0O0 DO00000000 00000 25 O 40 3/N-18 83
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L

Aggrav. Dlessures 1/1 0000000000 0000000000 00000 -25 AG/O 25 3/N-18 18

Rixe 1/2 ¥vMMMMOO00 0000000000 00000 30 FO/AG 25 3/N-18 73

Jeince 3/8 MMMOOOO0O0OO0 0000000000 00000 15 RP/PR 5 3/N-18 38 %

Combac espace rRescreine 1/5 ®WOO000000O0 0000000000 00000 5 XXX 0 3/N-18 23

Combac Aveugle Ouie 1/5 0000000000 0000000000 00000 -25 RS/CAD 3 3/N-18 9%

Revers 3/8 MOOOOOOOOO DOO00O00O0O0 00000 5 AGRS 5 3/N-18 28%
___ booooooooo oo oo o oo

O¢Fense Adrénale 6 VMMMMMMMOOO 0000000000 00000 35 PAVAVN o _ 35
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo o oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .

J O¢v. Corp. 1/3 VMMMMMMMOO 0000000000 00000 S CO 30 2/N-12 964

6/8/7/6/8/5/6/8//1/111111111111
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HISTORIQUE PERSONNAGE

Nom: XKelkan Origine :

Race :  Dumain de Narzog

Caraccere Comporeement :

DI

Capacicés Raciales

+15 en survie en plaine, en oriencacdion e aux manocuvres de sudcerFuge

+1 en CO, O ec AG +1 en CO, O ec RP +1 en CO, AG ec RS
+153@ CO

Alcéracion de (& Nacure

Le personnage dispose dun +50 pour percevoir si & nacure aucour de i n'est pas percurdée. Son lien emphadique
avee (a nacure est cel quil sencira touce variacion inhadicuelle dde & une incervencion écrangere & {écosysceme.

Le personnage peuc déceccer une agicacion inhadicuelle des oiseaux, le comporcement inhadicuel d'un animal ou

dun végéral ecc. Cela permet de décecter une embuscade ou un picge, de suivke une pisce, ou de (ocaliser

une personne écraNgERe au milieu nacurel. Le vonus POUR couce accion dasée sur {alcéracion de (a nacure sera de +25.

Oans (environnemeni d origine du personnage, (e donus d'alcéracion esc de +70 et (e donus aux actions en dasées sUr
cetee alcéracion sera de +35 au leu de +50 ec +25.




[inances Objecs & Bonus de Sorcs Personnage :  Lellsan i
Pitces de Dichril (Pm) 0|Nom PP K géné Réserve PP
Pieces de Placine (Pp) : 0 1 | 0
Picces dORr (Po) : 2 1 1 0
Pieces dArgent (Pa) : 14 I | 0
Pitces de Bronze (Do) : 47 1 1 0
Pieces de Cuivre (Dc) : 15 I | 0
Pitces dCrain (Pe) : 49]Synchese 1 1 0
ARMURE Oecsr{iption :
‘CAVestimencaire I RS/Qax RS/QDax RS/Max
‘CAProceccion I Pénaticé max 0 [@ac, Casque Cuir Jamde O 0/0 Bras O 0/0
‘CAQDagique | Pénaticé min "0 |RS Casque  0/0 Jamoe G 0/0 Bras G 0/0
acitre ArRmure Pénalicé RP 0 |Plascron 0/0 Citia O 0/0 AvBras O 0/0
Bonus BO 0 Pénalicé Projecites 0 |Oorsal 0/0 Civia G 0/0 Avbras G 0/0
Armes de (Delée RS RS Long. Cne.
Nom Bonus ‘Cype Qul Accu = Max  BO  (Cm) Locatisacion (Kg)
Masse 10 Acier Our 1 228 228 S5 75
Cpée Large 5 Acier Ooux o120 121 0 95
Pache de Bacailte 10 Acier Our 128 128 0 120
|
|
|
|
|
|
|
|
Bouclier
| 0
Armes de Projecciles €nc.
Nom Bonus ‘Cype ul  Locatisacion  (Kg)
1
1
1
1
1
1
1
1
Projecciles RS RS
Nom Bonus ‘Cype ul Accu Max  Nb

|
|
|
|
|
|
|
|

Objecs divers

O¢ésignacion / Oescripcion

LocA(isAtion

CEnc.




Objecs divers Oésignacion / Oescripcion Locatisacion Cnc.

Veécemencs de voyage : pancalon de coile brune, cunique en coile écrue, docces de cuir épaisses ec Fourrées.

Ceincuron darme en cuir BruN

Sac a dos

Ouver 1 saisons en laine de Kurun-Kuran ec Fourrure Sac a Oos
Outre de Cuir, (capacicé 20) Sac a Oos
(Dtanceau épais en Fourrure de Kuran-Karan Sac a Oos

icrre & Feu + graccoir (allume un Feu en 3mn encre des mains ¢xperees) Sac & Oos




