Nom :  Nidor LANGAGES Signes Parciculicrs PI6

Race :  Sylwe Codr : 3/*  Parté  Ccric

Vitte :  Clan Celedlugn 1 Sylwsr 7 7

Caille: 1,8 m  Poids: 649 Kg |2 Bactnuks 7 0

Cheveux : Blond  (Jeux : Verces 3 Lyansaque 7 7

Age : Sexe: (Mascutin |4 Calaan (commun) 6 0

ain : Oroicier  OCil:  Oroicier 5 0 0

Apparence : 5+PR 5 =62 |6 0 0

ProFession : Archer 7 0 0

Scacuc : (Moyen 8 0 0

Niveau : 6 9 0 0

P: 70 000 10 0 0

CARAC Cemp. Poc. Oev. Norm Race Spé. Coral

Conscicucion CcO 85 85 8 5 0 0 5

Agilic¢* AG 100 100 10 25 10 15 50

Aucodiscipline AO 82 82 7 5 -20 0 -15

QDémoire ac 88 88 8 5 5 0 10

Raisonnement RS 96 96 9 15 0 0 15

Oéveloppemenc  OCV XXX XXX 32 XXX XXX XXX XXX 108 (Max race : 100 Récup : XO,77

J-oree” JO 90 90 RXX 10 0 0 10 [Base PdeC : 56+7=063

Rapidicé RP 97 91 RXX 15 5 20 40 |Coap de PdeC : 67 Bonus douclier : 0

Présence PR 62 62 RXX O 5 0 5 |Cype Oarmure : 1 Bonus O¢F: 140 -0 - 40

Cmpachie ca 7l 71 KKK 0 5 0 5 JADQD-50/RPO/Projo Bonus divers :

Incuicion 1C 89 89 XXX 5 0 20 25 Pase de AOAD : 19,5m/rd  Allure Max. :

COWOPECTCENCES

Compérence Colic Oz Carac Niv. O&. Oiv. Oiv. Coral

Cuir Souple 1/* 0000000000 0000000000 00000 0 AG 50 3/N-18

Cuir Rigide I/* 0000000000 OO0O0000000 00000 o0 AG 50 3/N-18

Corcce de (aille 2/* 0000000000 0000000000 00000 0 O 10 3/N-18

Armure de Places 2/* DO0O0O0O0O0000 OOOOO00000 00000 o [0 10 3/N-18
___ booooooooo oo oo oo oo
_  Dhooooooooo oooooooooo. oooo o

Cl 1/3 VMVMMMMVMMY MMVMYMO0000 00000 70 AG 50 3/N-18 7 10 155
_ Dooooooooo booooooooo ooooo o

Ascuce de Cir Angle 1/3 UMMMMMMMMM OO000000000 00000 50 AG/RP 45 3/N-18 10 123

Ascuce de Cir Celair 1/3 MMYMMMMYMY DOO00000000 00000 S0 IC/Rp 33 3/N-18 10 111
___ bhooooooooo oo s o o 5 10
_ Dooooooooo booooooooo ooooo o

Dréparacion de Ci/jec 1/2 UEFMUMEEMM OOOO000O0000 00000 50 WOVIC 25 3/N-18 93
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L

C2 2/5 MMMMVMMMOO0 0000000000 00000 35 O 10 3/N-18 63
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L

Aggrav. Blessures 1/1 0000000000 0000000000 00000 -25 AG/FO 30 3/N-18 23

Rixe 1/2 0000000000 0000000000 00000 -25 FO/AG 30 3/N-18 23

Jeince 3/6 O0O0OO0O00O0O00 0000000000 00000 -25 RP/PR 23 3/N-18 16 %o

Combac espace rRescreine 1/5 0000000000 0000000000 00000 25 XXX 0 3/N-18 7

Comobac Aveugle Ouiic 1/5 0000000000 0000000000 00000 -25 RS/CAD 10 3/N-18 3%

Revers 2/7 0000000000 OO0O0000000 00000 -25 AG/RS 33 3/N-18 26%
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .

Uado 2/6 WMMMMMOOOO0 0000000000 00000 30 RP/AG 45 3/N-18 93
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo o oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .

4 Ocv. Corp. 2/6 ¥YVMMMMMYYO 0000000000 00000 35 CO 5 1/N-6 s64

5/5/5/5/5/5/5/5/5/1111111111111
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HISTORIQUE PERSONNAGE

Nom :  Nibor Origine :
Race :  Sylwe

Caraccere Comporeement :

DI

Capacicés Raciales

Clicacrisacion : ne peuc CONSERVER aUCUNE CICATRICE

Vision : Cxcellence ec dune acuicé dien supéricure & celle des humains

Vision de nuic : si {a {une ou les écoiles sonc présences, LelFe voic comme en plein jour.

Sous un Faidle éclairage, & vue est parFaicement claire jusqua 30m. Oviie Fine : 3 Fois (& porcée audicive dun humain.

Sommeil : Pas de sommeil, 3h de médicacion/nuic suFfisenc. Possivilicé de Faire nuic dlanche” 1 soir sur 3 sans Facigue.

Grande endurance : possidilicé de voyager 16h/jour sans courdacures ni Facigue anormale.

Immoreel : (sauF more violence), pas de vieillissement, {apparence resce celle des 20ans. Immunicé aux maladies de couces sorces.
+15 en piscage, Filacure, dissimulacion, survie en Foréc.

‘Cres bons musiciens : +10 aux sorcs de darde (son + air) ec en musique.  Cocemn

+10 concre les accaques basées sur le Froid.

+15a (AG +20aUC +20 a (AG

OCi Perganc

Le personnage recoic un +10 aux perceptions basées SUR (& vue €T & TOUTES S€8 ATTAGUES PAR ARC OU arbalete.

‘Caupe : Deroorisce Le déncficiaire d'un ‘Cocem-Caupe acquiere une connaissance incuidive de {usage qui peuc-&cre Faic dune plance.

Sans en connaicre (e nom, il en devinera, rRien quvcn (& Touchant, ses prOpri€cés, et comment (& pREPARER €T (uciliser.
Accendion, ceci nest valadle que pour les plances crouvées A (écac nacurel ou Ressembdlanc encore & des plances, (ex. : séchées),

en aucun cas une sudscance minérale ou un onguenc & dase de plantes ne Pourra Ecre analysé ainsi.




Jinances Objecs & Bonus de Sorcs Personnage : Nivor pl6
Pitces de Dichril (Pm) 0|Nom PP K géné Réserve PP
Pieces de Placine (Pp) : 0 1 | 0
Picces dORr (Po) : 1 1 1 0
Pitces d Argenc (Pa) : 25 I | 0
Pitces de Bronze (Do) : 12 1 1 0
Pieces de Cuivre (Dc) : 13 I | 0
Pitces dCrain (Pe) : 24| Synchese 1 1 0
ARMURE Oecsr{iption :
‘CAVestimencaire I RS/Qax RS/QDax RS/Max
‘CAProceccion I Pénaticé max 50 |Mac, Casque Cuir Jamde O 0/0 Bras O 0/0
‘CAQDagique 1 Pénalicé min "5 |RS Casque  0/0 Jamoe G 0/0 Bras G 0/0
(Daciere ARmure Cuir Pénalicé RP 0 [Plascron 62/62 Citia O 0/0 AvBras O 0/0
Bonus BO 0 Pénalicé Projecites 0 |Oorsal 62/62 Citia G 0/0 AvBras G 0/0
Armes de (Delée RS RS Long. Cne.
Nom Bonus ‘Cype Qul Accu = Max  BO  (Cm) Locatisacion (Kg)
Cpée Large 0 [rer I 110 110 0 95
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Bouclier
| 0
Armes de Projecciles €nc.
Nom Bonus ‘Cype ul  Locatisacion  (Kg)
Arc Long 10 Corde en cheveu delfe tressé, poigné recouv. Cuir 1
1
1
1
1
1
1
1
Projecciles RS RS
Nom Bonus ‘Cype ul Accu Max  Nb
|- targe 5 Acier | 55 55 20

|
|
|
|
|
|
|
|

Objecs divers

O¢ésignacion / Oescripcion

LocA(isAtion

CEnc.




Objecs divers Oésignacion / Oescripcion Locatisacion
Chemise de in vert somore, pancalon de coile brun Foncé, ceincuron d armes en cuir NOIR, boTTes en CuiR HRUN

Cnc.

Sac a dos (1 SKQ/BO(. m(A)c.)

Ouvet U saisons, en laine ec Fourrure

Qucre en cuir (20)

Corde 15m qualicé supéricure

Picrre a Feu + graccoir (altume un Feu en 3mn)




