Nom : Cledrin LANGAGES Signes Parciculicrs
Race :  Daicorwan Codr : 3/*  Parté  Ccric
Vite : - Kangor 1 Calaan 7 7
Caille: 1,78 m  Poids: 62,8 Ky |2 Guaghdor 7 7
Cheveux : Chacair Jeux : Noiserres 3 0 0
Age : 97 Sexe:  ascutin |4 0 0
ain : Oroicier  OCil:  Oroicier 5 0 0
Apparence : 51+PR 10 =61 |6 0 0
ProFession : Paladin ¥ 7 0 0
Scacuc : (Moyen 8 0 0
Niveau : 6 9 0 0
P: 70 000 10 0 0
CARAC Cemp. Poc. Oev. Norm Race Spé. Coral
Conscicucion CcO 90 90 8 10 5 0 15
Agilicé AG 6% 6% 6 0 5 0 5
Aucodiscipline AO 70 70 6 0 -10 0 -10
QDémoire ac 95 95 9 15 0 0 15
Raisonnement RS 95 95 9 15 0 20 35
Oéveloppemenc OCV XXX XXX 38 XXX XXX XXX XXX 1010 Max race : 130 Récup : X1,95
J-oree” JO 98 98 RRX 20 5 0 25 IBasc PdeC : 86+9-=95
Rapidicé RpP 93 93 RXX 10 10 0 20 JCap de PdeC : 110 Bonus bouclier : 25
Présence PR ™ KKK 0 10 0 10 |Cype O'armure : 13 Bonus O¢F: 20-5-15
Cmpachic ca 8 8 XXX 5 0 0 5  |OOQD-10/RP-5/ProjO Bonus divers :
Incuicion® IC 99 99 RKXX 20 0 20 40 |Base de CODAD : 18m/rRd  Allure (Dax. :
COWOPCTCENCES
Compérence Colic Oz Carac Niv. O&. Oiv. Oiv. Coral
Cuir Souple 1/* ¥MMOO0O0O0000 0000000000 00000 10 AG 5 3/N-18
Cuir Rigide I/* ¥MO0OOO0000 OO0O0000000 00000 10 AG 5 3/N-18
Corre de (Daille 2/* MMMVVMYYYY UMYMO000000 00000 65 O 25 3/N-18
Armure de Places 3/* ¥OOOOOOOOO0 0000000000 00000 5 [O 25 3/N-18
___ booooooooo oo oo oo oo
|
CdA €, Large/Rondach 3/6 FRVUMPMVYY UEMMOOOOOO 00000 66 O  253/N-18 7 116
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
_ Dooooooooo booooooooo ooooo L
Aggrav. Dlessures 1/1 0000000000 0000000000 00000 -25 AG/O 15 3/N-18 8
Rixe 1/2 ¥vMMMMMMMO 0000000000 00000 35 JO/AG 15 3/N-18 78
Jeince I} 0000000000 0000000000 00000 -25 RP/PR 1S 3/N-18 8 Yo
Combac espace rescreine  1/5 MMMMOOOOOO 0000000000 OOOOO 20 XXX 0 3/N-18 38
Combac Aveugle Ouie 1/5 ¥WOOO000000 0000000000 00000 5 RS/€O 20 3/N-18 13%
Revers 3/7 EVO0000000 DO00000000 00000 10 AG/RS 20 3/N-18 18%
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo o oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
___ booooooooo oo oo oo oo
|
__bhoooobooobobo oooooobboo. boooo. .
4 Ocv. Corp. 2/5 ¥YUVMMMMVMOO 0000000000 00000 59 CO 15 2/N-12 864
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Nom : Cledrin Carac. Cemp Cocal P Poincs de Pouvoir
ProFession : Patadin ¥ IC 99 40 2 PP deBase: 2/nivxl = 12
Scacuc : Moyen PP appris : 9
Niveau : 6 Cocal PP 38
P 70 000 MAG XXX 40 2 |Généracion: 1.8 PP/rd/Niv. 108 PP/rd
PARACDCCRCS LISCCS OC SORTS
Cotc OQD  (Daximums NO Cype %
Civles 5 0 no de Cibles :
Condicionnel 8 5 no. de Condicions :
Ourée 3/ 5  Ourée :
Porcée 3/ 3 Porcée Spaciale :
Scockage  2/* 0 nodePpP:
Zone 5 0 Rayon :
Volume :
Compécence Cotic O Carac Niv. 0g. Oiv. Oiv. Coral
Runes 7 VVMOOOOOooOOo O0oOodoboodd oodoc 1o CaO 5 2/N-12 27
Concordance 9 0000000000 0000000000 0000 25 €A 5 2/N-12 -8
Dercep. Pouvoir 2/5 WOOOOOOOOO 0000000000 O000C 5 6 5 2/N-12 22
Projeccion du Pouvoir 2/6 0000000000 0000000000 OO00OC -25 AG 40 2/N-12 27
e |
_OoOooboooobob Oooboooobodg  boodc S
Sujec Air 2/6 OOOO000000 0000000000 OOOOC -25 3S/C 25 2/N-12
Stjec Chair® /2 PVYYYMVPYY UMM0000000 OO00C 62 S/(E 25 2/N-12 99
Sujec Chaleur 3/6 DOOOOOOOO0 0000000000 OOO00OC 25 S/ 25 2/N-12
Sujec Oicdions 3/6 OOOOOOO00O0 OO0O0000000 OO00OC -25 S/ADC 25 2/N-12
Sujec Clecericicé* 2/5 VMMMMMMMMY 0000000000 OOO0OC 50 RS/DC 25 2/N-12 25 112
Sujec Cssence Primaire 10 0000000000 0000000000 0000C -25 /D€ 25 2/N-12
Sujct Crcher 20 0000000000 0O000000000 0O000C -25 $/Qd¢ 25 2/N-12
Sujec [-orece 6 0000000000 0000000000 0O000C -25 $/Qd¢ 25 2/N-12
Sujct JFroid 6 0000000000 0000000000 0000C -25 S/OC 25 2/N-12
Sujec Liquidc 1/* OOO0000000 0000000000 O000C -25 S/ADC 25 2/N-12
Sujec Lurmiere* 2/* PMMMMMMFFE 0000000000 O000C 50 RS/CDC 25 2/N-12 87
Sujec Obscuricé 2/3 0000000000 0000000000 OO000C -25 S/ADC 25 2/N-12
Sujec Os* 2/* MMMMVYMMYMMY MMMO000000 0O000C 62 S/ADC 25 2/N-12 99
Sujec Pensée 6 0000000000 0000000000 0O000C -25 $/Qd¢ 25 2/N-12
Sujct Runes 10 ¥MMOOOOOOOO 0000000000 0000C 10 S/0C 25 2/N-12 7
Sujec Son 5 0000000000 0000000000 0O000C -25 $/Qd¢ 25 2/N-12
Sujec Cerre 1/6 OOOO000000 OO00000000 OOOOC -25 3S/C 25 2/N-12
Sujec Végéeaux 1/* O0OO0000000 0000000000 O000C -25 S/ADC 25 2/N-12
Sujct Vie 8 0000000000 0000000000 0000C -25 S/C 25 2/N-12
0 [ [ 0 S
Gescuelle Créacion }/* ¥M¥¥MOOOOO0 OO0O0000000 OOOOC 25 AGAC 23 2/N-12 60
Gescuelle (DodiFicacion 1/* MYMMMOOO00 0000000000 OO000C 25 AGAT 23 2/N-12 60
Gescuelle Oescrucdion  1/*  OO0O0000O00 OOO00OOO00 OOOOC -25 AGAT 23 2/N-12
Geseuelle Analyse 1/* MVMOOO0O0O000 0000000000 OO000C 10 AGAT 23 2/N-12 15
Gescuelle Oécection }/* ¥MOOOOOOO0 OO00000000 OOOOC 10 AGAT 23 2/N-12 15




Compérence

LAng(D Preumacikos (Air)
LangQD Carna (Chair)
LangQD Pyrosis (Chaleur)
LangQD Logos (Oiccions)
LangQD Dagnécic (Cleccric
LangQ(D (Mana (Css. Primail
LangQD Plancos (Ceher)
LangQD Kinédikos (JForce)
LangQD Cryosis ([-roid)
Lang(D Aqua (Liguides)
LangQD Ascer (Lumitre)
LangQD Chaos (Obscuricé)
LangQD Oscéos (Os)
LangQD Psyché (Densée)
LangQD Kaoal (Runes)
LangQD Cchos (Son)
LangQD Geos (Cerre)
LangQD Deroum (Végécaux)

Lang(D Zoé (Vie)

Sav. en Cercles
Ricuel Alchimie

Ooct. Philo/Retiy Maéndiel

Oirec. Celair Clecericicé

Sav. en démons

Coiic
4/*
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4/*
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1/*
b,/*
4/*
b,/*
4/*
b,/*
4/*
b,/*
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b,/*
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Carac Niv.
QOAG 30 2/N=1z
MAGC 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z
MAG 10 2/N-1:
OAG 30 2/N=1z
MAGC 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z
MAG 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z
MAGC 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z
MAG 10 2/N-1:
OAG 30 2/N=1z
MAGC 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z
MAG 10 2/N-1:
OAG 30 2/N=1z
MAG 10 2/N-1:
QOAG 30 2/N=1z

OE/RS 25 2/N-1%
RS/QOC 25 2/N-1

C/RS 25 2/N-1:

AC 5

25 2/N-1%

QOC/RS

0o,

Oiv.

Oiv. Coral
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HISTORIQUE PERSONNAGE

Nom : Cledrin Origine : Néle) & Kangor cc éevéle) par des parencs aimancs dans (a Foi de (Daendicl.
Race :  Daicorwan (Dire Jremme du Dauc de ta Joréc de (Werbandel ec pere Guaghdorwan de Kangok
Caraccere Comporcemenc : Plucde calime en cemps normal. Peu s enflammer en présence dune injustice ou dune cause & déFendre.

Capacicés Raciales

Clicacrisacion : ne peuc CONSERVER AUCUNE CICATRICE

Vision : Cxcellence ec dune acuicé dien supéricure & celle des humains

Vision de nuic : & (& umiere de & lune ou des écoiles, leurs vision porce jusqua 250m.
Avec un éc(aikagc norma, (corche, lancerne), (eur vision esc excellence jusquv?ﬁ()m.
Ih de sommeil/nuic

+20aUC +20 au RS

Cri de Guerre = (Daendiel

Le PERSONNAGE PeuUT pousser un cri de guerre avanc de se lancer au combdac. 1L obdienc ainsi un +10 & ses BO

et BO duranc couc le combac. L'Cmp(oi de ce cri excluc évidemment (es attaques par SURpRise ¢t les embuscades
discreces. Le joueur doic choisir son cri au momenc de (& créacion du personnage, ce cri doic Toujours Ecre (e meme.

Cela peut &cre un cri danimal, un hurlementc ou une phrase cource, quelque chose de simple & hurler.

[éau des ‘Crolls

Le ) peuc choisik un cype de créacures pour {esquelles ses coups cridigues seront REsolus sur (a cadle Cueurs.

Si la créacure esc de caille normale, udiliser (& cadle des Grandes Créacures. Sinon udiliser (& cadble apropriée.
(‘Grandes Créacures’ pour les Grandes Créacures ec "Cres Grandes Créacures’ pour les Cres Grandes Créacures).

Oons de Maendiel

niveau 5 500D en paramecre Condicions




Jinances Obdjecs A Bonus de Sorcs Personnage :  Cledrin
Pitces de ichril (Pm) 0|Nom PP K géné Réserve PP
Pieces de Placine (Pp) : 0 1 | 0
Picces dORr (Po) : 0 1 1 0
Pieces dArgent (Pa) : 0 I | 0
Pitces de Bronze (Do) : 0 1 1 0
Pieces de Cuivre (Dc) : 0 I | 0
Pieces dCrain (De) : 0]Synchese 1 1 0
Armure  Oecsripcion : Chemise de (Daille en Acier doux pour Dumain + casque armee
'CAVesdmencaire 13 RS/QDax RS/QDax RS/QDax
‘CAPDrocectcion 13 Pénalicé max 70 [Mac, Casque (Décal Jambe O 0/0 Bras O 73/73
‘CAQDagique 13 Pénaticé min T 10 |RS Casque  110/110  |Jamoe G 0/0 Bras G 73/73
Dacitre Armure Maille  [Pénalicé RP 5 |Plascron 73/73 Citia O 0/0 AvBras O 0/0
Bonus BO 0 Pénaticé Projecites 0 [Oorsal 73/73 Citia G 0/0 Avbras G 0/0
Armes de (Deée RS RS Long. Cne.
Nom Bonus ‘Cype Qul Accu Max  BO  (Cm) Locatisacion (Kg)
Cpée Large 15 acier dur poi - cuir | 132 1 132 132 5 90 1,02
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Bouclier
Bouclier 0 Rondache bois Un 1 17 117 17 25 30 I
Armes de Projecciles Enc.
Nom Bonus ‘Cype QDut  Locatisacion (Kg)
1
1
1
1
1
1
1
1
Projecciles RS RS
Nom Bonus ‘Cype ul Accu = Max  Nb

|
|
|
|
|
|
|
|

Objecs divers

O¢ésignacion / Oescription

LocA(isAtion

CEnc.




Objecs divers Oésignacion / Oescripcion Locatisacion

Cnc.

Veécemencs : pancalon de coile brun clair, chemise jaune, ceinuron darmes en cuir, bocces de vacalerie en cuir be

Usaoel: Jumene (Doyenne, rode isadbelle, (d'ott son nom) .

Cheval paisiole (iveé avec selle, sacoches de selle, mors et guides.

Sac a Oos 250/ 15Kg max en cuir ec en coile

Corde 15m Sac A dos

Oucre deau en cuir (Capdci(é 10

Sac de couchage : duver I saisons en Fourrure et (aine. ConFeccionné par sa mere.

|Livke de Chéologie sur (Daendiel




